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Mingu juhised

Uldised juhised

Goosechase on interaktiivne mang, kus vihjeid jargides avastate
rohkem, kui silm igapaevaelus tavaliselt naeb.

Mangige voistkondadesse véi individuaalselt!

Soovitatav on jargida asukohtade jarjekorda, eriti kui tsoonid on
margitud.

Kindla tsooni piires asuvad punktid vdivad olla Uksteise ldhedal.
GPS-juhiste leidmiseks kasutage Google Mapsi voOi sarnast
navigatsioonirakendust.

Kui navigeerite mobiilse Goosechase'i mangu abil:

Igal vOistkonnal on vaja Uhte laetud seadet lnternetluhendusega
ja alla laaditud Goosechase'i rakendust.

Igal GooseChase'i mobiilimangul on spetsiaalne mangukood.
Spetsiaalse mangukoodi saamiseks v&tke vahemalt Uks tédpaev
ette Uhendust vastava riigi partneriga (vt partnereid viimasel
lehel)!

Méelge valja voistkonna nimi, sisestage mangukood ja nautige
seiklust!
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Sissejuhatus

Jargige vihjeid ja avastage hasti hoitud saladusi!

Goosechase on interaktiivne mang, kus vihjeid jargides void avastada
rohkem, kui silmaga paistab.

Mangi targalt!
Interaktiivse aaretejahi "GooseChase" voitmiseks soovitame
avastada kultuurilugude kogu "Raagi mulle kultuurist".

vahemalt Uks t66péev ette Uhendust vastava riigi projektipartneriga

Ole interaktiivne!
Kui soovid mangida interaktiivset Goosechase'i mangu, vota palun (
(partnerite nimekiri on selle raamatu l&pus). é
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Raekila rannaniit

1.Parnu jogi - Raekula liivarand - metsloomade hetkepilt - jalgi kohalikke linde
vOi loomi nende looduslikus elupaigas joe lahedal, jaadvustades piirkonna
eluslooduse ilu ideaalselt paigal. Milliseid linnu/loomi/taimi sa ara tunned?
2.Parnu jogi - Raekula lilvarand - kohtud , j6e vaimuga” - mida ta palub sul teha
oma olendite kaitsmiseks?
3.Vaala peakontor - kalurivarustuse poos - kasuta igapaevaseid esemeid voi
rekvisiite, et taasluua kaluri poos ja jaadvustada foto, mis nditab Raekula
kalurite todkat vaimu.
4.Vaala peakontor - kujuta ette, et valmistud legendaarseks kalapuugiretkeks -
millist rituaali sa labi viid?
5.Raekula Vanakooli Keskus - Legendide Sosistaja - registreeru selles asukohas
58.356865, 24.573671
6.Raekula Vanakooli Keskus - kui saaksid Uheks paevaks tagasi aastasse 1924
reisida, millist hetke sa siin naha tahaksid?
7.Merimetsa tanav 64, Tuletdrje valjaK - Mis aastal alustas tegevust Parnu
Vabatahtliku Tuletdrjethingu Raekula jaoskond? (vastus 1924)
8.Merimetsa tanav 64, tuletdrje valjak - Mida vdiks 100 aasta tagune tuletdrjuja
sinult tdnapaeva kohta kusida?
9.Jarva tanav 11a - Ajaloolise kunsti taaslavastus - Jarva tanaval 11a poseerl
nagu Osvald Saulep jaadvustas oma ateljeepdevil maalimise v&i joonistamise
hetke. Jaadvusta oma kunstilisest taaslavastusest foto.
10.Kalevi tanav 34 - jooned, kulad ja legendid - Jooned looduses - Leia ja pildista
looduslikke v&i inimese loodud jooni - nagu aiad, teed v&i puutived -, mis
kujundavad Kalevi tanav 34 Umbruse maastikku.
11.Kalevi tanav 82 - Marguse vérgupood - Marguse poe esihoovis asuv
puuskulptuur, mis kujutab rotti ja drre. Tee skulptuuriga pilt. Merimetsa
tanav 96 - Sepa valjak: Jaanipaeva 16kke kuma - jaadvustage soe ja helendav
foto, mis kujutab jaanipdeva I6kke vdlujdudu - mdelge valgusele, varjudele ja
kogukonna meeleolule Sepa valjakul.
12.Raekula linnuvaatlustorn - kasutades piirkonna esemeid, looge naljakas vOi
naljakas paigutus ja jaadvustage foto, mis naitab teie meeskonna
huumorimeelt.
13.Raekula rand - milliseid tundeid see koht teis tekitab?
14.Raekula rand - mis teie tahelepanu siin koitis?
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SINDI - nelja tammi lugu

1.Hangi oma parim esinemispoos laululaval vGi selle I1dhedal ja jadadvusta
see kuni 30 sekundi pikkuses videos.
2.Kes ja mis Uhendab Eesti ja Soome hUmne? Leia vastus internetist.
Marksdnad: Fredrik Pacius.
3.Jaadvusta foto, mis naitab raekoja neljatahulise torni taiskdrgust,
ideaalis loomingulise nurga alt!
4.Milleks kasutati Mustoja silda?
5.Tee foto, mis jaadvustab Parnu jée voolu vdi iseloomu - juga, kaldad voi
rahulikud kohad.
6.PARNU JOGI - Jdeelu hetktdmmis - Milliseid looduslikke materjale saab
parja punumiseks kasutada?
7.Kuidas saab parna rahvameditsiinis kasutada?
8.Tee foto tehasekanali kdrval, keskendudes kohtadele, kus vesi turbiine
kaitas vdi kus on ndha vanade masinate marke.
9.Miks sa arvad, et todstused ehitati veekogude sugavustesse?
10.Milleks kasutatakse karestikke tanapaeval?
11.Milliseid kalu sa eelistad?
12.Infopunkt asub tammi juures skulptuuri kdrval. Mis on stendil kirjas?
13.Tehke foto markide vdi jaanuste lahedalt, mis jutustavad elektrijaama
elektrifitseeriva mineviku lugu.
14.VALIUJUMINE - Kuidas toetab talisuplus tervist?
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Vana-Parnu - Siimu sild

1.Lela asukoht! Seikluse algus (J.V. Jannseni 39, Vana-Parnu Kultuurikeskus). 1872.
aastal valminud Ulej6e algkooli hoones on tegutsenud kool, lasteaed, kutsekool,
raamatukogu ning alates 2014. aastast on hoone taielikult Vana-Parnu
Kultuuriseltsi ja Kultuurikeskuse omanduses.
2.Mida veel vanas hoones teha saaks?

- 3.Siimu sild - Tee endast foto esimesel Parnu pontoonsillal véi selle ldhedal (v3i

|lahedal asuval tanapaevasel sillal).

4.Kujuta ette, et oled randur aastal 1803 ja pead reisima Parnust Tallinna. Millise
marsruudi valiksid - ja miks? Lisa vahemalt Uks ootamatu pdhjus.

5.Tolli kalatddstus - kui Parnu Mere- ja Kalurite Seltsi liikmed pidasid labiraakimisi
kala muudgiks, siis milliseid pdhjuseid nad vdiksid tuua, et veenda ja rohkem muua?

6.,Kalurite Seltsi salajane koosolek 1920“. Meri Seltsi uued liikmed, kes on
kogunenud salajasele koosolekule, et lahendada probleem ja langetada dnnelik
otsus - just nagu seda tehti 100 aastat tagasi. Meri Kalurite Selts korraldas pidusid,
teepidusid ja peredhtuid. Osalejad peavad looma seltsile uue loosungi, mis sobiks
1920. aastate meeleoluga.

Reeglid: Loosung peab olema Uhes lauses, sisaldama Uhte elementi merest ja Uhte

elementi Uhistegevusest, see peab sobima hutudmiseks, nt: ,Meri toidab meid, me

teeme seda koos!”, , Tormis v0i tuules - selts seisab koos!*, ,Viska vork vette, laula
laulu!” '
7.Aspe (Emajde) kvartal (Haapsalu maantee alguses Parnu joest Emajde tanavani) -
joonista loominguline pilt kdige huvitavamast véi uhkemast ukseavast, mille leiad
Vana-Parnu ajaloolisest linnaosast.
8.Aspe pink - Haapsalu mnt 7 Registreeru sellel GPS-asukohal 58.387909, 24.481287
9.Haapsalu mnt 7 - Kirjuta inimese nimi kellele on pimk piihendatud.
10.Mida tegi Marati tehas?
11.Jaak Kollisti nahatddstus (Haapsalu mnt 11) - Kollisti td0stus tootis kvaliteetsete
piirete ja mustritega nahka. Osalejate tGlesanne on joonistada oma Kollisti muster.
Tingimuseks on uks konks: muster peab sisaldama Uhte marki minevikust. Joonista
mustrist pilt.

12.Registreeru sellel GPS-asukohal 58.389291,24.473194

13.Vana-Parnu kalmistu - Endise piiskopi kiriku varemete lahedal Sauga joe kaldal

Tallinna postimaantee aares rajati 19. sajandi alguses kalmistu. Vana kiriku kive
kasutati kabeli ja Gmbritseva mudri ehitamiseks. Vana-Parnu kalmistu on mitme
tuntud inimese viimne puhkepaik. Kus kivi asub varavas?

14.Tee loominguline selfie, mille taustal on selgelt nahtav silla ainulaadne

konstruktsioon. Pea meeles ohutust!

15.Ulejde Pdhikool - Mis motiveerib sind parast suvepuhkust kooli tagasi tulema?
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Parnu Soudeklubi

1.Mesilaste sumin - Parnu Aiandus- ja Mesindusselts - Miks
on mesilased looduse oluline element?
2.Registreeru GPS-koordinaatidel 58.394302, 24.499948
3.Mida Wendre toodab?
4.Mis on teie lemmiktegevused sdpradega kohtudes?
5.Tehke pilt kohast Radma mdisa territooriumil, mis naeb
valja selline, mis v&iks jutustada lugu ajast, mil lapsed Gle
jaa siia saabusid. Boonuspunktid loomingulise pildiallkirja
eest, mis seda stseeni ette kujutab!
6.Milline organisatsioon on metodisti liikumisest valja
kasvanud?
7.Tehke elav grupipilt, liikudes koos sunkroonis Jaansoni
rajal. Boonuspunktid koordineeritud liikumise eest!
8.Milliseid harrastussporti saab Jaansoni rajal harrastada?
9.Kirjeldage kolme lausega sdudja paeva 1900. aastate
alguses Parnu joel!
10.Loetlege sdudjad, kes kvalifitseerusid Eesti
olUmpiamangudele?
11.Raama tanav 31 - Registreeru GPS-koordinaatidel

.5‘_8._388584,24.529224
12.Nimeta kaks murdmaasuusatamise stiili!
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Kiviaja asula Sindi-Lodja Paikusel

1.Kiviaja asula Sindi-Lodja - V6tke kangelaslik poos vanima asula leidmise koha
lahedal, suunates need 9000 aasta vanused vibratsioonid endasse.
2.Kiviaja asula Sindi-Lodja - Milliseid tdoriistu tol ajal vaja oli?
3.Sindi-Lodja sild - Kujutage ette, et todtate uudistekanali heaks! Milline oleks
kdige pdnevam fakt vana Sindi-Lodja silla v3i selle ajaloo kohta, mida soovite
maailmaga jagada?
4.Sindi-Lodja sild - Registreeru GPS-asukohas 58.366684,24.594478
5.Reiu aurutellistehas Zintenhof - Millises maakonnas see tellisetehas asub?
6.Reiu aurutellistehas Zintenhof - Iga paris tellisetehas kasutas templeid voi
marke. Kujundage oma tempel voi mark.
7.Paide maantee 14 - Perefarmerid - Tanase Paide maantee 14 asukohas asus
varem SOmera talu. See talu kuulus Soppi perekonnale. S6mera talu noor
perenaine Juuli Pulst oli tubli, tédkas ja praktiline inimene. Vaatamata sellele,
et talul oli vahe péllumaad (3 hektarit), peeti 3 mustavalgekirjut lipsilehma ja
talu peamine sissetulek tuli piima ja vdi muugist. Piim viidi suve alguses
hobusega Uhele kaupmehele. Juuli isa ja vanaisa td6tasid pdllul ning lisaks
tootas isa suvel parvetajana, teenides sellega lisatulu. Poseeri pdllu voi
haljasala aares, suunates Soppi perekonna puhendumust p&ldude '
kindmisest suviste parvetamisteni.
8.Paide maantee 14 - Perefarmerid - Kui sa oleksid hobune: loe uuesti eelmises
kUsimuses antud ajastu kirjeldust ja kirjelda hobuse vaatenurgast, milline on
sinu elu?
9.Paide mnt 19 = Paikuse P&hikool - Registreeru GPS-asukohas
58.372393,24.611699
10.Paide mnt 19 - Paikuse Pdhikool - Idee rajada kool Paikusele tekkis Sindi
keskkooli Paikuse lasteaia ruumides dppivate esimese klassi laste vanematel,
kes soovisid oma lapsed kooli saata v6imalikult kodu Iahedale. Miks on
vaikelastele hea, kui kool asub kodu lahedal?
11.Tiigi 2 - Paikuse paevakeskus - Mis oli enne Paikuse paevakeskust?
12.Tiigi 2 - Paikuse paevakeskus - Miks on teie arvates lasteaed vajalik?
13.Kooli tee 12 - Sindi mdis - Nuud teeskle, et oled 18. sajandi aadlik. Véta poos,
mis peegeldab elu 18. sajandi mdisas lautade, rehepeksuplatside ja vana
Olletehase keskel. Tee foto!
14.Kooli tee 12 - Sindi mdis - Registreeru GPS-asukohas 58.378051; 24.615976

15.Kujuta ette, et oled Sindi-Lodja asula inimene, kes peab jahile minema. Millist
varustust sa kaasa votad?
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Raekiila rannaniit:
e https://www.raekylavanakool.ee/wp-content/uploads/Footprints-in-
Raek%C3%BCla-edit.pdf

Parnu jogi - Raekula liivarand:
e https://www.raekylavanakool.ee/wp-
content/uploads/Roheline_kalender_web_small.pdf

SINDI - lugu neljast tammist, Karestikud:
e https://www.raekylavanakool.ee/wp-
content/uploads/Roheline_kalender_web_small.pdf

Vana Parnu - Siimu sild:
e https://www.raekylavanakool.ee/wp-content/uploads/LetsdiscoverVana-
P%C3%A4rnueditedforthesecondtime.pdf

Parnu Soudmine Klubi:
e https://www.raekylavanakool.ee/wp-content/uploads/Footprints-in- /
R%C3%A4%C3%A4ma.pdf ‘

Kiviaegne asula Sindi-Lodja Paikusel: /

» https://www.raekylavanakool.ee/wp-content/uploads/Paikuse-j%C3%A4ljed.pdf £
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Kokkuvate

Kas oled oma jargmiseks puhkuseks valmis?

‘Saei pea olema miljonar, et hasti reisida, aga pea meeles, et iga reis
teeb sinust enamat kui miljonari.

Kultuuri, paikade ja ajaloo avastamine arendab sallivust, mdistmist ja
empaatiat — inimlikke omadusi, mida raha eest osta ei saa.

Kultuur on suhtluse, suhete ja vaartuste haldaja. Ja see on sinu teha,
; kas valid endale sellise vabaduse.

See on demokraatia ja vabaduse vorm - reisida, avastada ja
arendada vaartusi, mis hoiavad meie rahvuslikku identiteeti elus ja

3‘; kasvamas.
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Projekti partnerid

Koordinaator:
SIA Valodu Mape (Lati).

Partnerid:
B-Creative Association (Rootsi),
Learning for Integration (Soome)
MTU Selts Raekiila, Raekila Vanakooli keskus (Eesti)

Website: hitps://tinyurl.com/TellMeCulture
Facebook & Instagram: @TellMeCultureProject

Projekti "Radgi mulle kultuur" (NPHZ-2024/10158) kaasrahastab
@ Nordbplus programm Nordplus. Avaldatud seisukohad ja arvamused on siiski
P ainult autori(te) omad. Nende eest vastutavad ainult sisu autorid.
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